
・ダウン直前までに弱パンチ+弱キックを押しっぱなしにすることでも受身が可能になりました。　
  (Ver.2.00から）

▶全体

▶キャラクター別
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THE KING OF FIGHTERS XIV　パッチVer.2.01

・ランクマッチのトレーニング待ち受けをキャンセルした後、通常のトレーニングモードに行くと
　待ち受け状態が継続していた不具合を修正しました。
・一部のキャラクターの勝利セリフがボイスと字幕で異なっていた不具合を修正しました。
・その他、一部不具合などを修正しました。

機能改善周り 変更点、不具合修正について

THE KING OF FIGHTERS XIV　パッチVer.2.01

キャラクター周り 不具合修正について

アンディ・ボガード

バックステップ 硬直時間終了後に一部のやられ判定に対して、
下段攻撃がヒットしなかった不具合を修正しました。

変更箇所 調整内容

草薙 京
変更箇所 調整内容

ガードキャンセル緊急回避（後方） 硬直時間終了後に投げられ判定が無かった不具合を修正しました。

リョウ・サカザキ
変更箇所 調整内容

遠距離弱パンチ ヒット時に弱キックへキャンセルできていた不具合を修正しました。

ロバート・ガルシア
変更箇所 調整内容

無影旋風龍斬翔 硬直時間終了後に押し合い判定が無かった不具合を修正しました。
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ジョー・東

バックステップ
動作開始時から空中判定になっていなかった不具合を修正しました。
硬直時間終了後に一部のやられ判定に対して、
下段攻撃がヒットしなかった不具合を修正しました。

変更箇所 調整内容

ラルフ・ジョーンズ

バックステップ 硬直時間終了後に一部のやられ判定に対して、
下段攻撃がヒットしなかった不具合を修正しました。

変更箇所 調整内容

爆弾ラルフパンチ（EX 版） 動作後半に押し合い判定が無かった不具合を修正しました。

クラーク・スティル

バックステップ 硬直時間終了後に一部のやられ判定に対して、
下段攻撃がヒットしなかった不具合を修正しました。

フラッシングエルボー MAXモード中にパワーゲージを2本所持していた場合に、
クライマックスキャンセルができなかった不具合を修正しました。

変更箇所 調整内容

マウントタックル 自身の後方にいる相手に対して、ヒットしないように変更しました。

八神 庵

弐百拾弐式・琴月 陰（強版） 動作後半に一部のやられ判定に対して、中段攻撃がヒットしなかった不具合を修正しました。

変更箇所 調整内容

キム

半月斬（EX 版） 特定のタイミングでガードされた場合、
キムが移動してしまう不具合を修正しました。

変更箇所 調整内容
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ガンイル
変更箇所 調整内容

ガードキャンセル緊急回避（後方） 動作後半に押し合い判定が無かった不具合を修正しました。

ハイン
変更箇所 調整内容

ジャンプ強キック 必殺技などでキャンセル可能にしました。(Ver.2.00から）

チャン・コーハン
変更箇所 調整内容

鉄球大回転 動作後半に押し合い判定が無かった不具合を修正しました。

鉄球大回転（キャンセル） 動作後半に押し合い判定が無かった不具合を修正しました。

麻宮 アテナ

近距離強キック 動作後半に一部のやられ判定に対して、
中段攻撃がヒットしなかった不具合を修正しました。

変更箇所 調整内容

チョイ・ボンゲ

屈みガード 硬直時間終了後に一部のやられ判定に対して、
中段攻撃がヒットしなかった不具合を修正しました。

変更箇所 調整内容

K’

バックステップ 硬直時間終了後に一部のやられ判定に対して、
下段攻撃がヒットしなかった不具合を修正しました。

変更箇所 調整内容
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アリス

近距離強キック 動作後半に一部のやられ判定に対して、
中段攻撃がヒットしなかった不具合を修正しました。

変更箇所 調整内容

ラブ・ハート

スカイラブアロー（ラッシュ版） アドバンスキャンセル、クライマックスキャンセルが可能だった不具合を修正しました。

戦空バスターソード 特定の条件下で成立した場合に、動作が正常に行われなかった
不具合を修正しました。

変更箇所 調整内容

ラモン

タイガーネックチャンスリー 特定の条件下で成立した場合に、
動作が正常に行われなかった不具合を修正しました。

タイガーネックチャンスリー（EX 版） 特定の条件下で成立した場合に、動作が正常に行われなかった不具合を修正しました。

変更箇所 調整内容

アンヘル

ブルーマンデーカウンター 特定の位置にいる相手の攻撃に対して成立した場合に、
動作が正常におこなわれなかった不具合を修正しました。

ブルーマンデーカウンター（MAX 版） 特定の位置にいる相手の攻撃に対して成立した場合に、動作が正常におこなわれなかった不具合を修正しました。

変更箇所 調整内容

ダイナソー

バックステップ 動作終了まで一部のやられ判定に対して、
下段攻撃がヒットしなかった不具合を修正しました。

遠距離強パンチ 前後方向キーの入力をしながら出した場合とそうではない場合とで、
攻撃判定が相違していた不具合を修正しました。

変更箇所 調整内容
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シュンエイ
変更箇所 調整内容

バックステップ 空中にいる時間を延長しました。

シルヴィ・ポーラ・ポーラ
変更箇所 調整内容

バックステップ 動作終了まで空中扱いになっていた不具合を修正しました。

ククリ
変更箇所 調整内容

幻影砂塵（EX） 弾打消し判定が無かった不具合を修正しました。

タン・フー・ルー
変更箇所 調整内容

近距離弱キック ダメージ値を増加しました。

サリナ
変更箇所 調整内容

スピニングペタル（EX） 着地時に押し合い判定が無かった不具合を修正しました。

バンデラス・ハットリ
変更箇所 調整内容

テングノトビキリ（ラッシュ版） ヒット時に追撃ができないようにしました。

カマイタチ（ラッシュ版） ヒット時に追撃ができないようにしました。

カマイタチ（ラッシュ・MAX 版） ヒット時の相手の挙動を変更しました。
ヒット時に追撃ができないようにしました。

ポーラじっけん（MAX 版） ダメージ値を減少しました。
追撃制限を設けました。
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ヴァネッサ
変更箇所 調整内容

ダッシュパンチャー（強版） 硬直時間中に投げられ判定が無かった不具合を修正しました。

パリングパンチャー コマンド入力受付を緩和しました。

パリングパンチャー（EX 版） 追撃制限を設けました。

ロック・ハワード
変更箇所 調整内容

バックステップ 動作後半に投げられ判定が無かった不具合を修正しました。

真空投げ 空中にいる相手に対して成立していた不具合を修正しました。

ハードエッジ（EX 版） 1ヒット目にスーパーキャンセルが可能だった不具合を修正しました。

真空投げ 空中にいる相手に対して成立していた不具合を修正しました。

真空投げ（EX 版） 空中にいる相手に対して成立していた不具合を修正しました。

ウイップ

ブーメラン・ショット
"コード：SC"（EX)

成立時の硬直時間終了後に一部のやられ判定が無かった
不具合を修正しました。

ストリングス・ショット・
タイプA"コード：優越"

特定の条件下で成立した場合に、動作が正常に行われなかった
不具合を修正しました。

ストリングス・ショット・
タイプC"コード：勝利"

特定の条件下で成立した場合に、動作が正常に行われなかった
不具合を修正しました。

ソニックスローター
"コード：KW"（ラッシュ版）

アドバンスキャンセル、クライマックスキャンセルが可能だった
不具合を修正しました。

ソニックスローター
"コード：KW"（ラッシュ・MAX版） クライマックスキャンセルが可能だった不具合を修正しました。

変更箇所 調整内容


