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キャラクター周り 不具合修正について

ユリ・サカザキ
変更箇所 調整内容

さいれんと投げ 動作の後半に投げられ判定、やられ判定が無かった不具合を
修正しました。

マチュア
変更箇所 調整内容

エボニーティアーズ 押し合い判定を拡大しました。
投げられ判定を拡大しました。

エボニーティアーズ
（EX 版）

押し合い判定を拡大しました。
投げられ判定を拡大しました。

ビリー・カーン
変更箇所 調整内容

旋風棍 ヒット時の相手の挙動を変更しました。

旋風棍（EX 版） ヒット時の相手の挙動を変更しました。

ハイン
変更箇所 調整内容

スキュア 成立後の状態を変更しました。

鎮元斎
変更箇所 調整内容

崩撃 成立後の状態を変更しました。
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鉄球大鏖殺 ヒット時の相手の挙動を変更しました。

チャン・コーハン
変更箇所 調整内容

チョイ・ボンゲ
変更箇所 調整内容

前後方向キーの入力をしながら出した場合にクイック発動が
できなかった不具合を修正しました。遠距離強パンチ

山崎 竜二
変更箇所

動作の後半に押し合い判定、投げられ判定、やられ判定が
無かった不具合を修正しました。爆弾パチキ（EX 版）

バンデラス・ハットリ
変更箇所 調整内容

調整内容

タタミガエシ ヒット時に全体硬直時間が増加していた不具合を修正しました。

タタミガエシ（MAX 版） ヒット時に全体硬直時間が増加していた不具合を修正しました。

オズワルド
調整内容

空中ダメージからの復帰時の押し合い判定を変更しました。
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ハイデルン
調整内容

空中ダメージからの復帰時の押し合い判定を変更しました。

変更箇所

キャラクターが消える不具合を修正しました。ムーンスラッシャー
（EX 版）

調整内容

ナジュド
変更箇所

動作の後半に投げられ判定が無くなっていた不具合を
修正しました。トゥルバが漏らした溜息

動作の途中に投げられ判定が無くなっていた不具合を
修正しました。

トゥルバが漏らした溜息
（MAX 版）

動作の途中に投げられ判定が無くなっていた不具合を
修正しました。

偽りのファディーラ
（MAX 版）

調整内容

ブルー・マリー
変更箇所

成立と同時にスーパーキャンセルを行った場合、動作が正常に
行われなかった不具合を修正しました。クラブクラッチ

全体硬直時間を増加しました。M.スプラッシュローズ

全体硬直時間を増加しました。M.スプラッシュローズ
（MAX 版）

調整内容


