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KOF シリーズ最新作、PlayStation®3/Xbox 360®対応ソフト 

『THE KING OF FIGHTERS XIII』製品詳細のお知らせ 

 

この度、株式会社ＳＮＫプレイモア（本社：大阪府吹田市、代表取締役社長：水船 亮）は、2011年10月27日

（木）に発売予定の『THE KING OF FIGHTERS XIII』（対応機種：PlayStation®3、Xbox 360®）製品詳細につい

て、お知らせいたします。 

 

本作は、当社を代表する2D対戦格闘ゲームシリーズKOFの最新作。ファン必見の追加キャラクターの参戦

や新規ステージの収録、アーケード版では語られることのなかった知られざるエピソードが満載、ネットワークを

介した世界中のライバルたちとのオンライン対戦機能の搭載、その他ゲームモードの充実など、2010年7月より

全国にて稼働中のアーケード版から大幅にパワーアップした内容となっております。 

また、予約特典として、ダウンロードキャラクター「炎を取り戻した庵」をご用意しています。 

 

さらに、発売後もPlayStation®Store／Xbox LIVE® Marketplace上にて、カスタムテーマ、アイコンやプレイア

ブルキャラクターなど追加コンテンツのダウンロード配信を予定しています。今後の展開にもご期待下さい。 

 

 

 

 

 

≪製品概要≫ 

■タイトル ：THE KING OF FIGHTERS XIII 

■発売日 ：2011年10月27日（木）  

■価格 ：7,140円（税込） 

■対応機種 ：PlayStation®3、Xbox 360®  

■ジャンル ：2D対戦格闘  

■CERO ：B（12才以上対象） 

 

 

 

 

■予約特典：ダウンロードキャラクター「炎を取り戻した庵」 
（※ダウンロードコード入りの特製カードをご用意。数に限りがありますので、予約の際には店頭にてご確認ください。） 

 

 

 

 

 

 

 

 ※写真はイメージです。 



 

≪製品詳細≫ 

新たな追加キャラクターが出現！アーケード版では体験できない対戦を実現！  

追加キャラクターとして「ビリー・カーン※」のほか、 

変身前の姿が主人公アッシュとそっくりな「斎祀
サ イ キ

・変身前※」が参戦決定！ 
（※いずれのキャラクターも特定条件クリアでプレイアブルとなります。） 

 

 

 

 

 

 

 

 

アッシュ編・最終章、さらなるエピソードが明らかに！ 

 アーケード版では語られなかった様々なエピソードをビジュアルノベル形式で収録。物語の軸となるアッシュ

視点に加え、ハイデルンとアーデルハイド、「遥けし彼の地」のキャラクターなど、これまでフォーカスされること

の無かった視点からのストーリーも搭載し、全ての謎が明らかに。 

しかも、物語の途中で発生する選択やバトルの結果によってその後の展開が分岐。数々の新規イラストもち

りばめられ、あらゆるシーンが必見です！ 

 

 

 

 

 

 

 

 

こだわり派も初心者も徹底的に楽しめる、ボリューム満点のゲームモード 

「オンライン対戦モード」 

戦績がランキングに反映される「ランクマッチ」、任意でレギュレーションを変更し気軽に対戦を楽しめるラン

キング非対応の「プレイヤーマッチ」、オンライン上のプレイヤーを招待して対戦できる「フレンドマッチ／Xbox 

LIVE パーティー」の 3 つの方式が選択可能。遠く離れたライバルたちとエキサイティングかつ快適なオンライン

対戦が繰り広げられます！ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

「ミッションモード」 

以下の実戦に役立つ 3 つのミッションに挑戦し、スキルアップ！ 

CPU キャラクターを相手に勝ち抜き戦を行い、全キャラクターを倒すまでかかった時間を競う「タイムアタック」。

体力ゲージが尽きるまで CPU キャラクターを相手に勝ち抜き戦を行い、倒した人数を競う「サバイバル」。 

キャラクターごとに設定された課題に挑戦、それぞれの連続技をマスターし、習熟の一助となる「トライアル」。 

 

 

 

 

 

 

 

“時間を統べるもの” 

斎祀
サ イ キ

・変身前 

＜PS3®版＞ ＜Xbox 360®版＞ 



 

「チュートリアルモード」 

未経験者も安心、初歩から着実に習得！本作における大会主催者のローズ・バーンシュタインが、基本的な

キャラクター操作や各種ゲージとそれによって可能となるアクションについて、わかりやすく教習してくれます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 その他、「アーケードモード」「バーサスモード」「プラクティスモード」「リプレイモード」「ギャラリーモード」 

「カスタマイズモード」も搭載。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

なお、本日プロモーション映像を配信の上、公式サイトを本格オープンいたしました。ぜひご覧下さい。 

『THE KING OF FIGHTERS XIII』総合サイト：http://game.snkplaymore.co.jp/official/kof-xiii/ 

ＳＮＫプレイモアゲーム情報サイト： http://game.snkplaymore.co.jp/ 

 

 

コピーライト：(C)SNK PLAYMORE 

※「ザ・キング・オブ・ファイターズ」は株式会社ＳＮＫプレイモアの登録商標です。 

※“PlayStation” “プレイステーション” “PS3”は株式会社ソニー・コンピュータエンタテインメントの登録商標で

す。 

※Microsoft, Xbox, Xbox ロゴ、Xbox 360、Xbox 360 ロゴ、Xbox LIVE、Xbox LIVE ロゴは、米国 Microsoft 

Corporation および/またはその関連会社の商標です。 

  
● 本件に関するお問合せ先 ● 

株式会社ＳＮＫプレイモア 

〒564-0063 大阪府吹田市江坂町 1 丁目 16 番 17 号 

ゲーム事業部 国内事業ユニット 鈴木 

TEL 06(6339) 6386  FAX 06(6339)6354 
 

※掲載の画面はすべて開発中のものです。


